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1.Информация об опыте

Пути повышения эффективности обучения ищут во всех странах мира. В России проблемы результативности обучения активно разрабатываются на основе использования последних достижений психологии, информатики и теории управления познавательной деятельностью. Выпускник современной школы заинтересован в получении знаний, которые нужны ему для успешной интеграции в социум и адаптации в нем. Поэтому :работать в школе и не искать способов улучшения качества знаний, развития творческой активности учащихся, повышения эффективности учебно-воспитательного процесса не сможет ни один современный учитель. 

Все это и определило тему данного педагогического опыта: «Формирования информационно-технологической компетентности обучающихся на основе проектной технологии как средство активизации познавательной деятельности учащихся на уроках информатики и ИКТ»

Метод проектов как условие развития познавательной активности учащихся в процессе обучения информатике особенно важен на старшей ступени школы в условиях профильного обучения, что также отражено в проекте новых ФГОС для основной (полной) школы. А реализация , предусмотренного учебным планом МОУ «СОШ №2 с углубленным изучением отдельных предметов» информационно-технологического профиля дает плодотворную почву для использования проектного метода в рамках уроков и внеурочной деятельности учащихся в классах этого направления.

В качестве основной образовательной цели при этом является овладение обучающимися информационно-технологическими компетенциями на основе новых способов деятельности, поэтому в основе преподавания предмета лежит деятельностный подход с использованием информационно-коммуникационных технологий, проектного и проблемного обучения.

Условия возникновения, становления опыта. Муниципальное общеобразовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа №2 с углубленным изучением отдельных предметов» расположена в центральной части города Губкина.  Недалеко от  школы находятся: кинотеатр Россия, поликлиника, библиотека, храм Ксении Петербургской, МОУ «СОШ № 1 с углубленным изучением отдельных предметов». Средний возраст жителей микрорайона 40 - 45 лет. В районе школы действует два дошкольных учреждения. В 2010 - 2011 учебном году в школе обучается 465 учащихся. 

В школе имеется отдельный кабинет "Информатики и ИКТ" оснащенный компьютерами на 10 ученических мест, имеющий локальную сеть и подключенный к сети Интернет. Кабинет информатики и ИКТ позволяет использовать его в процессе преподавания по многим предметам. В кабинете имеется возможность использования компьютера и мультимедийного проектора в учебных целях. 

Для проведения исследования были выбраны 8-11 классы. Данные классы характеризуются разным уровнем познавательной активности и  мотивации к обучению.

Актуальность опыта. XXI век ознаменовал переход нашей цивилизации от общества с индустриальным мышлением к обществу информационному. Стремительно развиваются средства информационных и коммуникационных технологий. Меняется весь характер жизни, основами развития общества становятся не ресурсы, а знания.

Стратегия модернизации образования предполагает, что основным результатом деятельности образовательного учреждения должна стать не система знаний, умений и навыков сама по себе, а набор ключевых компетентностей в интеллектуальной, гражданско-правовой, коммуникационной, информационной и прочих сферах. 

Одной из важнейших ключевых компетентностей нынешних школьников становится ИК-компетентность. Информационная культура, знание основ теоретической информатики, умение использовать ИКТ в своей повседневной работе или учебе, умение создавать и использовать электронные информационные ресурсы, находящиеся в распоряжении человечества - таковы приоритеты нового века.

Выступая как всеобщее явление, информационно-коммуникационная компетентность воспринимается и осваивается  каждым человеком индивидуально, обуславливая его становление как личности. Поэтому  важнейшим условием формирования ИК-компетентности является усиление личностной направленности образования: необходимо обеспечить активность школьника в образовательном процессе, а для этого – увеличить возможности выбора у ученика и формирование обобщенных способностей выбора.

Исходным условием становления опыта явился социальный заказ общества системе образования, связанный с формированием активной творческой личности. Выпускники школы должны владеть не только знаниями, но и быть способными самостоятельно, активно действовать, уметь творчески разрешать проблемные ситуации, совершенствовать свои знания в различных областях, гибко адаптироваться в изменяющихся жизненных условиях. Поэтому одной из главных линий развития современного образовательного процесса является переход от репродуктивной познавательной деятельности к продуктивной, творческой. Другим важнейшим условием является потребность общества в образованной личности, владеющей развитыми навыками самообразования, высоким уровнем  информационно-технологических компетенций.

 Метод проектов наиболее приемлем, на мой взгляд, для вовлечения обучающихся в этот процесс. Он, как ни какой другой, позволяет активно участвовать в учебном процессе всем учащимся, независимо от способностей и подготовленности. Один из самых больных вопросов современной школы -это снижение интереса к изучаемым предметам, падение престижа оценки и, соответственно, падение уровня познавательной активности. Метод проектов в основе своей предполагает активную самостоятельную деятельность учащихся. Он позволяет вовлечь в активную работу учащихся разного уровня интеллектуального развития и подготовленности.

Не секрет, что на уроках учителю приходится много внимания и времени уделять слабым учащимся, из-за чего нередко страдает система работы с сильными учащимися. Метод проектов частично снимает эту проблему. Работа над проектом позволяет сильным учащимся реализовать и активно развивать на практике свои способности. Научиться формировать свой собственный познавательный процесс - значит, получить свободу выбора любой сферы и уровня профессиональных занятий.

Применение проектной технологии является действенным средством развития ранней социализации личности.

Наряду с этим, в современном образовании обнаруживается противоречие между востребованностью высокого уровня владения информационно-коммуникационными технологиями со стороны обучающихся и их родителей и невозможностью достижения такого уровня в рамках традиционного обучения (строго ограниченная по времени классно-урочная система, малое количество учебных часов при большом объеме изучаемой информации). Одним из оптимальных условий, способствующих решению данной проблемы  является  использование идей  проектного обучения для формирование ИК-компетентности учащихся. 

Новизна опыта заключается в создании системы применения проектной технологии для активизации познавательной деятельности учащихся при формировании ИК-компетентности обучающихся на уроках информатики, то есть введение деятельностного компонента содержания образования по информатике.

Ведущая педагогическая идея опыта - создание оптимальных условий для формирования ИК-компетентности обучающихся, их развития и саморазвития, активизации познавательных потребностей на основе использования проектной технологии обучения.

Длительность работы над опытом. 

2007-2008 уч.г. - Изучение  педагогической и психологической литературы по теме опыта. Разработка содержания, диагностических материалов, определение комплекса педагогических условий построения учебного процесса на основе проектного метода по формированию ИК-компетентности учащихся.

 2008-2010 гг. - Становление, анализ  форм  и методов организации учебно-воспитательной  процесса по заявленной теме. 

2010-2011 уч.г. - Систематизация и обобщение полученных результатов; оформление опыта работы

Диапазон опыта охватывает организацию учебно-воспитательной системы по информатике и ИКТ в 8-11 классах. 

Теоретическая база опыта. 

В данном опыте  реализуются  идеи личностно-ориентированного обучения И.Я. Якиманской, Г.К. Селевко, принципы компетентностного подхода Хуторского А.В., Бондаревской Е.А., предполагающие формирование не только системы ЗУН-ов, но и готовность личностью использовать их в личном опыте. 

Реализация идей проблемного обучения М. И. Махмутова позволяет  излагать материал по информатике, включая в него систему информационных и проблемных вопросов. В основу современной теории проблемного обучения, разработанной М. И. Махмутовым,  положены частично-поисковый и поисково-исследовательский методы работы, которым отводится первостепенное значение при формировании ИК-компетентности.

При проектировании учебных занятий учитель использует также  идеи А. Шацкого, по мнению которого учебно-исследовательская деятельность учащихся  должна быть связана с решением учащимися творческой, исследовательской задачи с заранее неизвестным результатом (в различных областях науки, техники, искусства) и предполагающая наличие основных этапов, характерных для научного исследования: постановку проблемы, ознакомление с литературой по данной проблеме, овладение методикой исследования, сбор собственного материала, его анализ, обобщение и выводы.

Изучение технологии метода проектов по работам передовых педагогов и методистов страны: И.П.Волкова, Г.С.Альтшуллер, Е.С.Полат, Т.И.Шамовой, Г.В.Балаян, О.Н.Рыбиной, дало возможность внедрения этих знаний на практике.

Система проектов строится по принципу усложнения, поэтому в основу учебной программы закладываются следующие положения:

-постепенное увеличение объема знаний и навыков; 

-постоянное усложнение  требований,  предъявляемых к решению проблем.

Под проектом понимается самостоятельная творческая работа учащегося, выполненная от идеи до ее воплощения в жизнь под контролем и при консультировании учителя. При этом важно, чтобы тема проекта отвечала возможностям и склонностям школьника, а полученный результат оказался практически востребованным. Поэтому, реализация темы опыта предопределяет использование новых методов формирования мышления, принципов их воплощения, навыков исследовательской деятельности. Главной целью при этом является создание условий, при которых учащиеся готовы самостоятельно и охотно приобретать знания из различных источников, пользоваться приобретенными знаниями для решения познавательных и практических задач, развивать коммуникативные качества, исследовательские умения.

2.Технология опыта

Целью  опыта является создание условий для активизации познавательной деятельности учащихся на уроках информатики и ИКТ при формировании информационно-технологической компетентности обучающихся на основе проектной технологии.

Для  достижения поставленной цели были сформулированы следующие педагогические задачи:

- организовать учебно-воспитательный процесс с использованием проектной технологии обучения, обеспечивая прочное и осознанное усвоение учебного материала;

- использовать групповые и индивидуальные формы организации учебного процесса с целью  формирования коммуникативной культуры и опыта организации информационного взаимодействия, совместной рефлексии и саморефлексии обучающихся;

- создать условия для развития критического мышления, формирования и развития личных творческих качеств учащихся, как важного аспекта дальнейшего профессионального самоопределения обучающихся

В данной работе понятие компетентности (от латинского competo – добиваюсь, соответствую, подхожу), предложенное Моревой  Н.А., трактуется как  знания и опыт в той или иной области, как личные возможности, квалификацию (знания и опыт), позволяющие человеку принимать участие в разработке определенного круга решений или решать вопросы самому. 

В концепции образовательной области “Информатика и информационные технологии” компетентность рассматривается как необходимое условие готовности учащихся к дальнейшему образованию, самообразованию и профессиональной деятельности, а основной целью информационного образования является формирование информационно-коммуникационной компетентности, которая предполагает способность мобилизовать полученные знания, умения, опыт и способы поведения в условиях конкретной ситуации  или вида деятельности, овладение системой методов и средств обработки, хранения и передачи информации с помощью современных информационных технологий

Опираясь на эти трактовки, информационно-коммуникационная  компетентность определяется как способность индивида решать учебные, бытовые задачи с использованием информационных и коммуникационных технологий.

Основываясь на классификации уровней усвоения, предложенной Б.Блумом и В.П. Беспалько выделяют три уровня сформированности  ИК-компетентности: понимание, применение по образцу, творческое применение. 

Их характеристики приведены в таблице 1.

Таблица 1.

	Уровень
	Характеристика уровня

	Понимание
	Учащийся владеет основными понятиями, может устанавливать причинно-следственные связи, перечисляет последовательность выполнения операций 

	Применение
 по образцу
	Учащийся выполняет задания, аналогичные тем, которые были объяснены на уроках

	Творческое применение
	Учащийся может выполнять задания, в которых надо продемонстрировать нестандартные приёмы работы с программами, объясняет причины ошибок в выполнении заданий.


На основании представленных научных  идей определяется  комплекс педагогических условий построения учебного процесса, где ученики выступают не в роли объектов воздействия со стороны учителя, а как полноценные субъекты коммуникационного взаимодействия, позволяющие успешно формировать информационно-коммуникационную компетентность:

1. Организация учебно-воспитательного процесса должна способствовать формированию самостоятельного креативного стиля мышления.

2. Самостоятельная учебно-познавательная деятельность учащихся организуется с учетом личностных особенностей каждого ученика на основе индивидуальных или групповых заданий, причем при  отборе заданий основное внимание уделяется их проблемному, творческому и интегрированному характеру, что позволяет реализовать проектный метод обучения .

3. Процесс освоения информационных технологий базируется на принципах комплексности, системности, преемственности и связан с рассмотрением информационных технологий  в качестве предмета изучения. 

Содержание образования. При определении содержания общей ИК-компетентности учитель опирается, прежде всего, на требования к уровню подготовки выпускника основной и средней общеобразовательной школы, соответствует  требованиям Государственного образовательного стандарта по информатике и информационным технологиям 

В формировании информационно-коммуникационной  компетентности  учащихся на уроках информатики можно выделить три этапа.

На начальном этапе учащиеся получают элементы знаний и умений работы на компьютере, навыки конструирования и управления информационными объектами. Этот этап является основой для формирования общей компетентности учащихся. 

Общий этап предполагает более широкое использование прикладных программ, расширение спектра задач, которые может решить обучающийся, используя программное обеспечение компьютера.

На этапе  предпрофессионального формирования ИК-компетен-тности в курсе  информатики гораздо шире изучаются вопросы программирования, рассматриваются вопросы объектно-ориентированного программирования, компьютерной графики, принципы работы с различными пакетами прикладных программ,  средства создания web-страниц, что создает основу для профессиональной ориентации будущих выпускников. 

Концентрированное изучение курса «Информатика и ИКТ» позволяет учащимся более полно выявить свои способности в изучаемой области знаний,  применять освоенные способы использования ИКТ-технологий в других предметных дисциплинах, подготовить себя к осознанному выбору профессии. Действия учащегося из пассивного наблюдения в начале обучения преобразовываются в активно-познавательные на выпуске из школы, т.е. от умений просто скопировать действие учителя, ученик приходит к потребности изучать новый продукт, появившийся перед ним. Его компетентность проявляется в тот момент, когда он сам находит технологию для информационной работы, выбирая из имеющихся у него навыков и умений. (Приложение 1).

Организация учебно-воспитательного процесса. Среди всего разнообразия направлений новых педагогических технологий учитель  в своей работе использует те, которые наиболее адекватны поставленной цели, сочетает такие методы, формы и средства обучения, которые способствуют решению обозначенных задач. Личностная позиция педагога исходит из интересов ребенка, перспектив его дальнейшего развития.

Китайская пословица гласит: «Скажи мне – и я забуду, покажи мне – я запомню, дай мне сделать это – и это станет моим навсегда».

Поэтому особое место в формировании практических навыков занимает организация проектной деятельности в урочное и внеурочное время.

Проектная форма организации деятельности школьника включает в себя две основные составляющие:

1) наличие большой доли исходной аналитической информации;

2) реализация собственной модели исходной информационной задачи.

Соединение двух компонентов, общих принципов формирования проекта с вариативностью позволяет использовать исходные информационные задачи многократно.

При организации работы над любым проектом учитель учитывает структуру проектной деятельности (Приложение 2) и  организует поэтапное выполнения проекта, которые четко планируются для достижения максимальной эффективности проектной работы. (Приложение 3)

Организацию  работы над проектами учитель начинает с изучения интересов учащихся, выбора тематики проектов и подготовки учеников к работе по этим проектам. 

Прежде всего он определяет интересы учащихся: должны ли они быть связаны с изучаемым предметом или могут относиться к широкому кругу познавательных и творческих интересов школьников; насколько эти интересы могут оказаться, актуальны для региона, для развития интеллектуальных и творческих способностей самих учеников. Нужно постараться в каждом предложении учеников увидеть проблему, решение которой могло бы кому-то в чем-то помочь практически. 

Очень важно уделить как можно больше внимания самостоятельным видам деятельности учащихся, которые помогают каждому ученику раскрыть свою индивидуальность, но в рамках урока это сделать вряд ли возможно. Поэтому нужно искать дополнительные формы организации самостоятельной деятельности учащихся. Можно обратиться к системе докладов, рефератов и, конечно, проектов по отдельным вопросам изучаемого предмета. Учащиеся, кто в одиночку, кто в паре, а кто и небольшой группой, систематически могут выполнять самостоятельную работу, требующую от них поиска дополнительной информации, сбора данных, анализа, осмысления фактов. Эти работы для разных ребят могут быть рассчитаны на неделю-две, на месяц и более. Учащиеся, которым необходимы определенные условия для выполнения работ, будут иметь возможность проводить некоторые виды работ непосредственно на уроке, в специально отведенные именно для таких работ часы, или после уроков. Некоторые из подобных проектов могут быть предложены для совместной деятельности с ребятами из других школ, а оперативную связь между ними обеспечат телекоммуникации. Это особенно оказывается полезно в научном и социальном плане, если речь идет об экологии, социологических проблемах. 

Итак, на основе всего вышесказанного можно сделать следующее обобщение. Метод проектов всегда ориентирован на самостоятельную деятельность учащихся - индивидуальную, парную, групповую, которую учащиеся выполняют в течение определенного отрезка времени. Этот подход органично сочетается с методом обучения в сотрудничестве. 

Метод проектов всегда предполагает решение какой-то проблемы, предусматривающей, с одной стороны, использование разнообразных методов, с другой - интегрирование знаний, умений из различных областей науки, техники, технологии, творческих областей. 

В основе метода проектов лежит развитие познавательных навыков учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, умений ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического мышления. Результаты выполненных проектов должны быть, что называется, "осязаемыми", т.е., если это теоретическая проблема, то конкретное ее решение, если практическая - конкретный результат, готовый к внедрению. 

Работа по методу проектов предполагает не только наличие и осознание какой-то проблемы, но и процесс ее раскрытия, решения, что включает четкое планирование действий, наличие замысла или гипотезы решения этой проблемы, четкое распределение (если имеется в виду групповая работа) ролей, т.е. заданий для каждого участника при условии тесного взаимодействия. Метод проектов используется в том случае, когда в учебном процессе возникает какая-либо исследовательская, творческая задача, для решения которой требуются интегрированные знания из различных областей, а также применение исследовательских методик

Для метода проектов очень существенным является вопрос практической, теоретической и познавательной значимости предполагаемых результатов (например, доклад на конференции; совместный выпуск газеты, альманаха с репортажами с места событий и т.п.). 

Можно добавить, что проектное обучение – это область научного знания, позволяющего перейти от всеобщей грамотности к всеобщей образованности, отражающей в себе процессы интеллектуализации, информатизации и гуманизации образования, как взаимообусловленные процессы становления нового стереотипа жизни – образования на протяжении всей жизни в поликультурной среде планеты.

Использование метода проектов при изучении темы «Технология создания и обработки текстовой информации» завершается  уроком «Использование программного обеспечения для создания публикации».(11 класс информационно-технологического профиля) (Приложение 4)

На изучение данной темы в 11 классе по выделяется 14 часов. За это время необходимо повторить обобщить и систематизировать  знания, полученные учащимися по данной теме в 8-11 классах и сформировать у них целостное представление о  технологии работы по созданию и обработке текстовой информации. А также нужно познакомить  учащихся с новыми понятиями, связанными с созданием одного из наиболее комплексных текстовых документов – публикацией,  видами и основами работы  с программным обеспечением для создания публикаций: Microsoft  Office Word 2007, Microsoft  Office Publisher 2007, Open Offise.org Writer,  настольной издательской системой Scribus, современными программами для оптического распознавания текстов. Как видно из всего вышесказанного объем формируемых информационно-коммуникационных компетенций очень велик для столь малого количества времени. Использование словесно-иллюстративного метода, простое выполнение тренировочных упражнений в таких условиях не даст положительных  результатов и не сформирует  представления  о широте и возможностях использования получаемых знаний, вырабатываемых умений. Поэтому в такой ситуации огромное значение имеет использование технологии проектов.

Задание на выполнение проекта  на тему «Школьная газета» учащиеся получают на первых уроках в начале изучения раздела и выполняется  он в ходе изучения материала частично на уроках, но большая часть во внеурочное время. Работа выполняется группами по 3-4 человека, между которыми делится весь объем работ по созданию и защите проекта. Работа оценивается не только учителем информатики, учителем русского языка и литературы, который проводит консультации по содержательной стороне проекта, но и самими учащимися на итоговом уроке изучения раздела, посвященном презентации проектов и их защите. Результатом работы с данным проектом стало издание малотиражной школьной газеты, выставка работ учащихся.

По мере овладения учениками приемами проектной деятельности непосредственное участие учителя в проекте сокращается, работа учеников носит все более самостоятельный характер. Однако с помощью системы вопросов и советов учитель контролирует проектную и исследовательскую деятельность, задает направление работе. За три года с 2007 по 2010гг. количество созданных учащимися проектов выросло на 30%.

В  рамках предпрофильной  подготовки в 2008 -2009 года учителем  в 8 классе было организовано изучение  элективного курса  «Интернет - среда и средство получения знаний», в рамках которого также использовалась проектная технология обучения. Результатом  работы учащихся стала защита информационных проектов по теме «Образовательные веб-ресурсы и  технологии виртуального обучения», способствующая подготовке учащихся  к выбору профиля обучения на старшей ступени школы. (Приложение 5)  

 В классах с профильным обучением учитель ведет элективные курсы  «Технология создания сайтов», «Создаем школьный сайт в Интернете». Углубление знаний по информатике позволяет успешно реализовать проекты, результаты которых реализуются в виде обучающих web-сайтов, комплектов  обучающих тематических презентаций предметной тематики по русскому языку и литературе, математике, физике, истории, православной культуре, физической культуре и другим предметам учебного плана школы. Главной целью этих проектов является практическое применение учащимися 10-11 классов теоретических знаний по предмету информатика. Учащиеся создают обучающий web-сайт или комплект презентаций по теме и плану, выбранным и скорректированным совместно с учителем-предметником. В ходе  такой деятельности ярко в комплексе проявляются предметные знания и умения. Учебный итоговый проект представляет собой  лабораторию, занятия в которой дают ученикам возможность работать с источниками различной информации с использованием современных средств коммуникации (включая ресурсы Интернета), учиться самостоятельно создавать подобные источники, критически осмысливать информацию, осуществлять ее анализ, решать задачи, раскрывающие типичные жизненные ситуации, осваивать различные роли (пользователя, подготовленного и неподготовленного ученика, учителя и т.д). (Приложение 6,7)

Результатом использования в обучении информатике проектной и деятельности также является участие учеников в творческих конкурсах, фестивалях, интеллектуальных проектах на городском и областном уровнях. (Приложение 8).

Таким образом, исходя из актуальности и значимости проектной и исследовательской деятельности учащихся, учитель  организует систему урочной и внеклассной работы по созданию условий этой деятельности. Эта система обеспечивает качественную подготовку выпускников, ориентированных на продолжение исследовательской деятельности в вузе, владеющих методами научного познания, компетентных в вопросах применения научных методов исследования. Важным итогом такого рода деятельности является раскрытие интеллектуального потенциала одаренных детей, поддержание устойчивого интереса к учению, развитие их творческих способностей.

Использование указанных технологий, соответствующих им методов и приемов, позволяют реализовывать  учителю цель и задачи своей педагогической деятельности

3.Результативность опыта

Работа над темой ««Формирования информационно-технологической компетентности обучающихся на основе проектной технологии как средство активизации познавательной деятельности учащихся на уроках информатики и ИКТ»» позволила учителю добиться определенных результатов.

Одним из критериев результативности данного опыта являются показатели динамики личностного роста обучающихся.  Анализируя результативность деятельности по формированию ИК-компетентности  обучающихся на основе использования метода проектов, можно сделать следующие выводы: 

· наблюдается заметное повышение мотивированности обучения и как следствие качества знаний;

· возрастает роль самостоятельных исследований и размышлений; усвоение алгоритма научного исследования способствует формированию научного мировоззрения учащихся;

· происходит изменение индивидуальных стратегий учебной деятельности и переход от заучивания формулировок к поиску проверяемых фактов через постановку вопросов, выдвижению предположений, их подтверждение или опровержение;

· вырабатываются коммуникативные качества, презентативные умения и навыки.

У учащихся сформированы прочные системные знания, стабильные положительные результаты обученности школьников. Учебные и личностные достижения учеников характеризуются позитивной динамикой. В качестве индикаторов, подтверждающих данное утверждение, можно использовать динамику качества знаний школьников, динамику участия и побед в конкурсах  различного уровня, количество выполненных и внедренных в образовательный процесс проектов. 

Диаграмма1
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Анализ диаграммы 1 позволяет проследить устойчивый рост  и стабильность качества знаний учащихся. В указанный период успеваемость учащихся составила 100%, что свидетельствует о том, что обучающиеся успешно осваивают государственный образовательный стандарт по информатике и ИКТ, в том числе на профильном уровне. Процент обученности на «4» и «5» по предметам по итогам года подтверждает позитивную динамику «качества знаний».

Результаты успеваемости учащихся также подтверждает таблица2. В ней подробно отражены  результаты успеваемости учащихся за последние 3 года с указанием количества обучающихся, успевающих на «4» и «5»

Таблица 2.

	Учебный год
	Количество обучающихся детей
	Классы, в которых работает педагог согласно тарификации
	Успеваемость по предмету, %
	Кол-во и % обучающихся, успевающих на «4» и «5»



	2007-2008
	191
	8А, 8Б, 8В, 9А, 9Б, 10А, 10Б, 11А, 11Б
	100%
	136 (71%)

	2008-2009
	196
	8А, 8Б,8В, 9А, 9Б, 9В 10А, 10Б, 11А, 11Б
	100%
	149 (76%)

	2009-2010
	187
	8А, 8Б, 9А, 9Б, 9В, 10А, 10Б, 11А, 11Б
	100%
	148 (79%)


В 2007-2008 учебном году 15 учащихся 11 класса выбрали экзамен по
информатике в форме ЕГЭ на итоговой аттестации и сдали его со 100% успеваемостью (качество знаний составило 100%). В 2008-2009 учебном году 24 учащихся 11 класса с профильным обучением экономики выбрали экзамен по данному предмету на итоговой аттестации и сдали его со стопроцентной успеваемостью (качество знаний составило 83%). В 2009-2010 учебном году 29 учащихся 11-х классов выбрали экзамен по обществознанию на итоговой аттестации и сдали его со стопроцентной успеваемостью (качество знаний составило 90%). (см. табл. 3, диаграмму 2).

Создание проектов с социальной направленностью – подход, который позволяет учащимся еще во время обучения оказаться востребованным обществом, что крайне важно. Они должны почувствовать, что именно они придут на смену завтра. Примерами  являются работа группы учеников 11 класса нашей школы «Школа - территория здоровья», которая была представлена на муниципальный этап областной акции "Жизнь прекрасна!"  в номинации web-сайт и заняла 1 место; работа Власенковой А. и Леоновой А. в рамках конкурса, посвященного 65-летию Курской битвы и Прохоровского сражения «Из воспоминаний ветеранов», ставшая лауреатом на региональном уровне(Приложение № 8).

По результатам трехлетней работы с применением проектного метода можно сделать  вывод, что при применении данного метода достигаются высокие результаты обучения школьников информационным технологиям, повышается интерес учащихся к предмету «Информатика и ИКТ», явно просматриваются межпредметные связи. Дети с удовольствием выполняют учебные проекты, участвуют в различного рода конкурсах, конференциях, выставках. После  окончания школы все учащиеся владеют прочными навыками и знаниями, оговоренными в стандарте, причем многие на профессиональном уровне. Увеличилось и число учащихся, продолжающих после школы свое образование в вузах по специальностям,
 связанным с компьютером, информатикой, информационными технологиями
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Приложение к опыту

1. Приложение 1. Этапы формирования информационно-коммуникационной  компетентности учащихся.

2. Приложение 2. Структура проектной деятельности.

3. Приложение 3 Этапы работы над проектом

4. Приложение 4. Методическая разработка урока с применением метода проектов на тему: «Использование программного обеспечения для создания публикации».(11 класс информационно-технологического профиля)

5. Приложение 5. Методическая разработка занятия элективного курса«Интернет - среда и средство получения знаний»(8 класс) Защита информационных проектов по теме «Образовательные веб-ресурсы и технологии виртуального обучения»

6. Приложение 6 Список рекомендуемых итоговых проектов по курсу «Информатика ИКТ» в 11 классе

7. Приложение 7 Примеры выполненных учащимися 11 классов  итоговых проектов по курсу «Информатика ИКТ» (прилагается в электронном виде на диске)

Приложение 1

Этапы формирования информационно-коммуникационной

 компетентности учащихся.

	№ п/п
	Наз- ва- ние 
эта- па
	Период формиро-вания ИК-компетент- ности
	Компоненты ИК-компетентности,
формируемые на данном этапе
	Отличитель- ные особенности 
этапа

	1. 
	Начальный
	Основная школа. «Информатика и ИКТ» 

7-8 класс
	Общие представления об устройстве компьютера. Элементарные навыки работы с операционной системой Windows. Создание простых документов в MS Word, рисунков в MS Paint, общие представления о работе приложений MS Excel и MS PowerPoint.
	Применение ИК-технологий и компьютера в учебе и игре. 

	2. 
	Общий
	Основная школа.

«Информатика и ИКТ»

 9 класс
	Знание общей функциональной схемы компьютера, назначения и характеристик устройств компьютера, состава и назначения программного обеспечения компьютера. Твердые навыки работы с файловой системой операционной системы Windows. Создание в MS Word документов (с рисунками, таблицами, схемами). Создание расчетных таблиц  в MS Excel с использованием формул, функций (математических, логических, статистических); построение графиков, диаграмм. Создание баз данных (учебного назначения, личных коллекций), построение запросов, форм и отчетов. Создание презентаций на основе шаблона. Нахождение информации с использованием ресурсов Интернета.
	Использование информационных технологий для решения учебных задач – написание докладов и  рефератов, создание презентаций.

	3. 
	Предпрофессиональный 
(профильный)
	Средняя школа.

«Информатика и ИКТ» 

10-11 классы
	Поиск и отбор информации, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией с использованием ресурсов Интернета. Представление информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок. Создание собственных баз данных. Создание web-страниц средствами языка HTML.Личное и коллективное общение с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций. Соблюдение требований информационной безопасности, информационной этики и права.
	Использование информационных технологий в практической деятельности и повседневной жизни.


Приложение 2

Структура проектной деятельности


Приложение 3

Этапы работы над проектом

	№ этапа
	Содержание деятельности

	I этап. 
	Организационный. Включает в себя представление и создание группы учащихся для работы над проектом.



	II этап
	. Выбор и обсуждение главной идеи будущего проекта. Он включает определение целей и задач (зачем этот проект, что ученики узнают и чему научатся по завершении работы над этим проектом); обсуждение стратегии достижения поставленных целей и уточнение проектов (т.е. какие темы будущих проектов помогут ученикам узнать то-то и научиться тому-то, и каков общий план работы над конкретным проектом, обеспечивающий достижение поставленной задачи). 

	III этап.
	Обсуждение методических аспектов и организация работы учащихся на уроке и во внеурочное время.



	IV этап.
	Структурирование проекта с выделением подзадач для определенных групп учащихся, подбор необходимых материалов. Общий простой план на этом этапе становится развернутым, выделяются этапы и их задачи (подзадачи) и распределяются между группами учащихся с учетом их интересов, определяются планируемые результаты и способы их решения, оформления. 



	V этап.
	Собственно работа над проектом. Тщательно разработанные задания для каждой группы учащихся и подобранный (если это необходимо) материал позволяют учителю не вмешиваться в работу группы, выполняя роль консультанта. Предполагается интенсивный обмен информацией, мнениями, полученными результатами.



	VI этап
	. Подведение итогов. На этом этапе группы рассказывают о проделанной работе, результаты обобщаются и оформляются в виде презентации, брошюры, газеты, журнала, видеоролика, web-сайта


Приложение 4

МОУ «СОШ №2 с углубленным изучением отдельных предметов»

города Губкин Белгородской области

Методическая разработка урока 

с применением метода проектов на тему:

«Использование программного обеспечения для создания публикации».

(11 класс информационно-технологического профиля)

Подготовил:

учитель информатики 

МОУ «СОШ№2 с углубленным 

изучением отдельных предметов» 

Лавриненко А.П.

Губкин 2010 г.

Класс 11А (информационно-технологического профиля)

Предмет Информатика и ИКТ

Тема урока: Использование программного обеспечения для создания публикации.

Тип урока: обобщающий.

Вид: деловая игра.

Время проведения: заключительный урок по теме.

Цели урока: 

1)Закрепить и систематизировать знания и умения учащихся по теме: «Использование программного обеспечения для создания публикации.».

2)Проконтролировать уровень усвоения программного материала.

Задачи: 

Учебная -  повторить, обобщить и закрепить знания  учащихся по теме урока.

Развивающая – развивать интеллект и формировать устойчивый интерес к предмету.

Воспитательная – формировать  навыки делового взаимодействия,  воспитание чувства сплоченности и коллективизма.

Оборудование и  пособия:

1) Компьютерный класс с операционной системой Windows XP и пакет Microsoft Office.

2) Карточки с вопросами для проверки теоретической подготовки.

3) Сводная ведомость результатов игры.

План урока:

	№ этапа
	Содержание этапа
	Вид деятельности
	Время

	1
	Подготовительный этап.
	Вступительное слово учителя. Представление команд.
	3 мин.

	2
	I тур: теоретический.
	Ответы команд на вопросы по теме.
	10 мин.

	3
	II тур: практический.
	Защита проекта. Выполнение практического задания по редактированию и форматированию документа в  ПО для создания публикации.
	20 мин.

	4
	III тур: сумма знаний.
	Выполнение тестового задания и работа с кроссвордом
	10 мин.

	5
	Подведение итогов. Рефлексия.
	Подсчет результатов, определение победителей. Выявление состояния уч-ся, их отношения к уроку.
	2 мин.


Предварительная подготовка: 

Подготовка к игре начинается за 4 урока до её проведения. Учащиеся разбиваются на 2 команды и получают домашнее задание:

-выбрать капитана команды;

-придумать название команды;

-составить кроссворд с вопросами по данной теме;

-разработать проект на тему «Школьная газета» ( в начале изучения раздела). 

Ход урока.

1)  ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ ЭТАП.

Вступительное слово учителя.

Отдельный человек слаб, как покинутый Робинзон:

 лишь в сообществе с другими он может сделать многое.

Артур Шопенгауэр

В течение ряда уроков мы изучали программное обеспечение для различных работ с текстом: текстовый редактор Word, программы для создания печатных публикаций Scribus, Microsoft  Publisher. Вы убедились, что данные программы обладают широкими возможностями для создания, редактирования, форматирования текстов, подготовки и создания печатного издания. Мы познакомились с новыми приёмами  и вспомнили   как  создавать текстовые документы, редактировать и форматировать их, вставлять в текст таблицы , рисунки, познакомились с основами создания публикаций, программным обеспечением , необходимым для  этого. Сегодня на уроке мы обобщим изученный материал, закрепим полученные знания,  и каждый сможет оценить уровень своей подготовки.

Урок проведём в виде игрового турнира знаний по  программному обеспечению для работы с текстом.  Предварительно вы разделились на две команды, а в каждой команде есть две подруппы (по количеству проектов). Игра состоит из 3-х туров, каждый тур содержит свои задания, за выполнение которых команда получает баллы. Команда,  набравшая наибольшее количество баллов,  становится победителем. Итак, начинаем игру! 

     Представление команд: команды представляют своё название и капитана.

2) I тур: ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ.

   Тур проходит в два этапа: 

1 этап: «Разминка». Во время разминки командам по очереди задаются вопросы. Участники обсуждают вопросы вместе, в течение 30 сек. Ответ даёт участник, которого называет капитан команды. 

Вопросы первой команде:

1.Какие основные функции любого текстового редактора?

  (Ввод, сохранение, редактирование, печать.)

2.В чём заключается операция форматирования текста?

    (Изменение внешнего вида текста, без изменения его содержания.)

3.Какое количество информации содержит 1 символ в Word? (1 байт.)

Вопросы второй команде:

1.Какие виды выравнивания позволяет выполнить Word? 

   (Левое, правое, центрирование, по ширине.)

2.В чём заключается операция редактирования текста?

    (Исправление ошибок, перекомпоновка текста.)

3.Что называется словом в Word? (Цепочка символов, ограниченная пробелами или знаками препинаний.)  

2 этап: «Блиц-турнир». Вопросы задаются сначала первой, затем второй команде. Отвечают по очереди все участники без обсуждения в команде. Время на обдумывание – 2 сек. После этого ответ не засчитывается.

Вопросы первой команде:

1. Что является минимальным элементов в Word? (Символ.)

2. Удаление строки  - это операция редактирования или форматирования? (Редактирования.)

3. Какой пункт меню позволяет сохранить документ? (Файл.)

4. Как называется свободная от текста область документа, где могут располагаться номера страниц, сноски и др. информация? (Поле.)

5. Где находится буфер обмена? ( В ОЗУ.)

6. Какие виды ориентации страницы возможны в Word? (Книжная и альбомная).

7. Чтобы в Word поместить рисунок  нужно выбрать меню…(вставка, рисунок).

8. Клавиша DELETE нужна для…( удаления текста справа от курсора)

Вопросы второй команде:

1. Текстовый редактор – это системная или прикладная программа? (Прикладная.)

2. Как называется мигающий указатель рабочего места на экране? (Курсор.)

3. Изменение размера шрифта -  это операция редактирования или форматирования? (Форматирования.)

4. В чём разница между операциями «Сохранить» и «Сохранить как …»? ( В первом случае документ будет сохранён под старым именем, а во втором – под новым именем.)

5. Как называется часть текста между двумя нажатиями клавиши ENTER? (Абзац.)

6. Какие виды начертания шрифта возможны в Word? (Нормальный, жирный, курсив, подчеркнутый и их возможные сочетания.)

7. Чтобы текст скопировать в буфер обмена, нужно его ....... (выделить).

8. Клавиша ENTER на клавиатуре нужна для… (создания нового абзаца)

3) II тур: ПРАКТИЧЕСКИЙ.

    Команды представляют своё домашнее  задание: проект «Школьная газета» и получают задание для изменения своих проектов:

    1.  Изменить форму объекта WordArt.

    2.  Изменить размер и расположение графических объектов.

    3.  Изменить размер шрифта, его начертание и способ выравнивания текста.

    4.  Изменить размер и расположение текстовых блоков.

    Команда, выполнившая задание, получает бонус – 1 балл.

Критерии оценивания проектов: 

Отлично: Содержание проекта представлено логично и удобно для восприятия. В проекте принимают участие все члены группы. Реализованы все цели и задачи. Оформление представлено оригинально. 

Хорошо: Содержание проекта представлено логично. Не все члены группы принимают участие в работе над проектом. Не все цели и задачи были реализованы в проекте. Оформление представлено оригинально, выбран удачный дизайн. 

Удовлетворительно: В изложении материала отсутствует логика. Работа оформлена при помощи шаблонов, нет творческого подхода к работе. Большая часть участников группы не принимала участие в работе. Не все цели и задачи были реализованы в проекте. 

Неудовлетворительно: Над проектом не осуществлялась работа. 

4) III тур: СУММА ЗНАНИЙ.

Перед началом тура команды обмениваются кроссвордами (приложение1), затем по очереди - одни участники выполняют тестовое задание за компьютером (приложение2), другие в это время разгадывают кроссворд соперников. Таким образом,  каждый участник получает оценку за выполнение теста, которая идёт в общую сумму баллов команды. За разгадывание кроссворда команда получает бонус – 5 баллов (по 0,5 балла за каждый вопрос). Команда, закончившая работу первой, получает бонус – 1 балл.

5) ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ. РЕФЛЕКСИЯ

Выберите и дополните фразу, которая лучше всего отражает Ваше состояние  в конце урока, а также выразите свое отношение к выполнению учебных проектов

· Я люблю работать вместе с другими когда... 

· Мне больше всего понравилось... 

· Наиболее интересная часть проекта... 

· Я понял, что мне нужно работать над... 

· Я понял, что мне нужна помощь в... 

· Я понял, что я могу помочь другим с... 

· Прежде чем начать работать над проектом, я... 

· Я узнал, что я могу... 

· У меня получилось... 

· Я хочу работать над... 

· Я хочу научиться как... 

· Когда на уроке дается задание по выполнению творческого проекта, я считаю его:

	Приятным
	 
	Неприятным
	 

	Однообразным
	 
	Разнообразным
	 

	Интересным
	 
	Скучным
	 

	Желательным
	 
	Нежелательным
	 

	Легким
	 
	Трудным
	 

	Нужным
	 
	Ненужным
	 

	Беспокойным
	 
	Спокойным
	 

	Простым
	 
	Сложным
	 

	Непонятным
	 
	Понятным
	 

	Полезным
	 
	Бесполезным
	 


Итак, игра завершена.  За урок мы повторили, обобщили и оценили знания, полученные ранее по рассматриваемой теме. В общем зачете победителем стала команда ______________________.

Спасибо за работу.

Материалы к уроку по теме «Использование программного обеспечения для создания публикации» (11 класс информационно-технологического профиля). 

Оценочная таблица:

	№ этапа
	Содержание этапа
	Вид деятельности
	Баллы
	Всего баллов

	1
	Подготовительный этап.
	Представление команд. (Максимум 3 балла)
	
	

	2
	I тур: теоретический.
	Ответы команд на вопросы по теме.
	
	

	
	
	1 этап: «Разминка». (По 1 баллу за правильный ответ)
	
	

	
	
	2 этап: «Блиц-турнир». (По 1 баллу за правильный ответ)
	
	

	3
	II тур: практический.
	Защита проекта. Выполнение практического задания по редактированию и форматированию документа в  ПО для создания публикации. (Максимум 5 баллов)
	
	

	
	
	Содержание проекта.. 
	
	

	
	
	Участие все членов группы в проекте
	
	

	
	
	Реализация целей и задач.
	
	

	
	
	Оформление проекта. 
	
	

	
	
	Выполнение задания.
	
	

	4
	III тур: сумма знаний.
	Выполнение тестового задания и работа с кроссвордом.
	
	

	
	
	Тест
	
	

	
	
	Кроссворд
	
	

	5
	Подведение итогов. Рефлексия.
	Подсчет результатов, определение победителей. Выявление состояния уч-ся, их отношения к уроку.
	.
	


Критерии оценивания проектов: 

Отлично: Содержание проекта представлено логично и удобно для восприятия. В проекте принимают участие все члены группы. Реализованы все цели и задачи. Оформление представлено оригинально. 

Хорошо: Содержание проекта представлено логично. Не все члены группы принимают участие в работе над проектом. Не все цели и задачи были реализованы в проекте. Оформление представлено оригинально, выбран удачный дизайн. 

Удовлетворительно: В изложении материала отсутствует логика. Работа оформлена при помощи шаблонов, нет творческого подхода к работе. Большая часть участников группы не принимала участие в работе. Не все цели и задачи были реализованы в проекте. 

Неудовлетворительно: Над проектом не осуществлялась работа.

 Кроссворд 1-й команды по теме  «Программы для создания публикации»

	
	1
	
	
	
	 
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


По вертикали:

1. … обмена - область памяти, в которую можно записывать информацию, а затем использовать её в различных программах.

2. Традиционная типографская мера величины шрифта.

3. Вид начертания шрифта.

4. Специально отведённые поля вверху и внизу страницы, содержащие данные, повторяющиеся на каждой странице документа.

5. Последовательность символов, ограниченная слева и справа пробелами или знаками препинания.

      По горизонтали:

6. Изменение содержания текста путём исправления ошибок в нём или его перекомпоновки.

9. Изменение внешнего вида текста без изменения его содержания.

10. Шрифтовое семейство, в котором объединяются различные варианты начертания всех возможных  размеров.

11. Изменение расстояния между буквами относительно стандартного значения, заложенного в данном шрифте.

12. Цепочка символов, состоящая из одной или нескольких строк.

Ответы:

1- буфер, 2-пункт, 3-курсив, 4-колонтитулы, 5-слово, 6-редактирование, 7-форматирование, 8-гарнитура, 9-трэкинг, 10-блок.

Кроссворд 2-й команды по теме  «Программы для создания публикации»

	
	1
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	5
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	8
	
	
	
	
	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


По вертикали:

1. Различные варианты начертания всех возможных размеров шрифта.

2. Один из видов начертания шрифта.

3. Изменение внешнего вида текста, без изменения его содержания?

4. Цепочка символов, ограниченных пробелами или знаками препинания?

5. Свободная от текста область документа, в которой могут располагаться номера страниц, сноски и другая информация?

По горизонтали:

6. Изменение текста путём исправления ошибок или его перекомпоновки?

7. Специальные отведённые поля внизу и вверху страницы, содержащие данные, которые повторяются на каждой странице?

8. Цепочка символов из одной или нескольких строк?

9. Одна из операций текстового редактора WORD?

10. Ориентация листа.

Ответы:

1-гарнитура, 2-курсив, 3-форматирование, 4-слово, 5-поле, 6-редактирование, 7-колонтитулы, 8-блок, 9-копирование, 10-книжная. 

Тестовые задания по теме  «Текстовый редактор»

Фамилия, имя ______________________________________

1.Текстовый редактор — это программа, предназначенная для:

а)работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редакционно-издательской деятельности и др.;

б)работы с изображениями в процессе создания игровых программ;

в)управления ресурсами ПК при создании документов;

г)автоматического перевода с символических языков в машинные коды.

2. К числу основных преимуществ работы с текстом в текстовом редакторе (в сравнении с пишущей машинкой) следует назвать:

а)возможность более быстрого набора текста;

б)возможность многократного редактирования текста;

в)возможность уменьшения трудоемкости при работе с текстом;

г)возможность использования различных шрифтов при наборе текста. 

3.Что пропущено в ряду: “символ — ... — строка — фрагмент текста”: 

а)слово;   б)абзац;  в)страница;  г)текст.

4.К числу основных функций текстового редактора относятся:

а)копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;

б)создание, редактирование, сохранение, печать текстов;

в)управление ресурсами ПК и процессами, использующими эти ресурсами при создании текста;

г)автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.

5.Редактирование текста представляет собой:

а)процесс внесения изменений в содержание текста;

б)процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;

в)процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;

г)процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.

6.Какая операция нарушает признак, по которому подобраны все остальные операции из приводимого ниже списка:

а)удаление фрагмента текста;        в)перемещение фрагмента текста;

б)копирование текста;                     г)изменение способа выравнивания текста.

7.Укажите команду, при выполнении которой выделенный фрагмент текста попадает в буфер обмена:

а)вставить;  б)заменить;   в)выровнять по центру;    г)вырезать.

8.Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:

а)указание позиции, куда должен копироваться фрагмент;

б)выделение копируемого фрагмента;

в)выбор соответствующего пункта меню; 

г)открытие нового текстового окна.

9.Среди названных ниже пунктов меню  редактора укажите тот, в котором осуществляется сохранение созданного и отредактированного текста:

а)файл;   б)правка;    в)вид;    г)сервис.

10.Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве (магнитном, оптических дисках и др.) в виде:

а)файла;   б)таблицы кодировки;    в)каталога;     г)директории.

Ответы:

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	А
	Б
	А
	Б
	А
	Г
	Г
	Б
	А
	А


Приложение 5

МОУ «СОШ №2 с углубленным изучением отдельных предметов»

города Губкин Белгородской области

Методическая разработка занятия элективного курса

 «Интернет - среда и средство получения знаний»

(8 класс) 

Защита информационных проектов по теме 

 «Образовательные веб-ресурсы и

 технологии виртуального обучения»

Подготовил:

учитель информатики 

МОУ «СОШ№2 с углубленным 

изучением отдельных предметов» 

Лавриненко А.П.

Губкин  2009 г.

Цель занятия: подвести итоги работы учащихся на элективном курсе, обобщить полученные знания.

Задачи занятия:

Обучающие: 

· формирование умений и навыков по сбору, обработке и представлению информации по указанной теме; 

· применение полученных знаний, умений и навыков в области информационных технологий для решения конкретной информационной задачи; 

· контроль и оценка ЗУН учащихся. 

Развивающие:

· развитие умений по сравнительному анализу, по оценке деятельности; 

· развитие внимания, умения отстаивать собственное мнение; 

Воспитательные:

· воспитание познавательного интереса к изучаемым в школьном курсе  учебным предметам;

·  формирование профессиональной направленности в деятельности учащихся; 

· воспитание ответственности за выполненную работу, умения принимать самостоятельные решения; 

· привитие эстетического вкуса и воспитание духа соревновательности. 

Обязательные результаты обучения на уроке:

· научиться представлять свои проекты; 

· научиться оценивать соответствие работы тематике проекта; 

· научиться оценивать уровень технического исполнения. 

Тип урока: Урок контроля ЗУН.

Вид занятия: Обобщение и систематизация знаний.

Форма: Урок-семинар.

Методы: Иллюстративно-сообщающее изложение.

Обеспечение урока: 

· ПК для подведения итоговой оценки проекта в Microsoft Excel, 

· ПК для демонстрации проектов, мультимедийный проектор и экран, 

· принтер для выведения каждой группе оценочной карты, 

· раздаточный материал для жюри – карточки баллы с 1 по 5, 3 экземпляра.

Домашнее задание предыдущего урока:

1. Подготовить выступление (защиту своего проекта) по следующим пунктам:

· Представиться (назвать свое имя фамилию,  назвать состав группы, какую роль исполнял каждый); 

· Назвать тему проекта –  список учебных предметов ; 

· Какую цель и ожидаемый результат поставила перед собой творческая группа по реализации проекта; 

· Пути решения проблемы (сколько идей и каких было, на каких идеях остановились, как изменилось понимание темы проекта или его идеи, если произошли какие-либо изменения, назовите причины возникновения этих изменений); 

· Время, место и роль участников проекта (кто, где и когда реализовывал идеи, на что была похожа в целом ситуация проекта: на игру, приключение, работу и т.д., описать поведение в работе с группой каждого участника проекта); 

· Актуальность и применение выполненной работы; 

· Объяснить почему использование новых информационных технологий в проекте и его защите -  лучший метод по сравнению с другими техническими средствами (какие преимущества представляет компьютер по сравнению с другими средствами); 

2. Предварительно (не позднее, чем за 1 день до урока) показать и обсудить с учителем окончательный вариант своей работы.

3. Заполнить карту оценки проекта (самооценку и педагогом):

КАРТА ОЦЕНКИ РАБОТЫ НАД ПРОЕКТОМ

	 Фамилии, имена учащихся группы:
	Профильные предметы  проекта:
	Самооценка группы
	Оценка педагога
	Оценка жюри
	Средний балл

	1.
	
	
	
	
	

	2.
	Достигнутый результат
	 
	 
	 
	 

	3.
	Оформление
	 
	 
	 
	 

	Защита:
	Представление
	 
	 
	 
	 

	
	Ответы на вопросы
	 
	 
	 
	 

	Процесс

проектирования:
	Интеллектуальная активность
	 
	 
	 
	 

	
	Творчество
	 
	 
	 
	 

	
	Практическая деятельность
	 
	 
	 
	 

	
	Умение работать в команде
	 
	 
	 
	 

	Средняя итоговая оценка:
	 
	 
	 
	 


Ход урока:

I. Сообщение темы урока

Учитель: Добрый день, ребята и уважаемые гости!

Слайд 1. «Интернет - среда и средство получения знаний»

Сегодня мы завершаем изучение элективного курса «Интернет - среда и средство получения знаний» защитой информационных проектов, к которым Вы приступили сразу же, начав изучать последнюю тему курса.

А для того чтобы  уточнить формулировку  темы  нашего занятия, я предлагаю вам немного подумать и выполнить небольшое задание: из слогов, написанных вразброс, нужно составить  слова  и из них – предложение. Кто первый?

 Слайд 2. На слайде предлагается головоломка-сетка

Ответы учащихся. После правильного ответа демонстрируется слайд 3: «Защита творческих проектов по теме «Образовательные веб-ресурсы и технологии виртуального обучения».

II. Постановка целей занятия.

 Итак, у нас сегодня итоговое занятие и его тема – «Защита творческих проектов по теме «Образовательные веб-ресурсы и технологии виртуального обучения». Получив от меня задание  разработать аннотированный каталог  образовательных веб-ресурсов по самостоятельно выбранному профилю учебных предметов, вы должны были

· уяснить цели и задачи Вашего проекта; 

· определить участников проекта, т.е. сформировать группу; 

· продумать, что, как и кем будет делаться в Вашем проекте (распределить обязанности между членами группы) ; 

· найти  в глобальной сети Internet наиболее подходящие по тематике и содержанию Вашего проекта веб-ресурсы,   познакомиться с ними;

·  определить какие технологии виртуального обучения они используют и описать их  в своих проектах; 

· создать  скриншоты  веб-сайтов, которые вы подобрали по теме своего проекта, подобрать графические изображения или звуковые эффекты для создания презентации Вашей работы с помощью программы  Microsoft  PowerPoint; 

· оформить Ваш проект и подготовиться к его защите. 

Как Вы работали над своим каталогом, что Вы создали и где его можно применить Вы сейчас и расскажете, т.е. представите свою работу так, как будто она самая лучшая, и энергозатрат Вы приложили больше всех.

Оценивать проекты будет жюри, которое мы с вами выбрали на прошлом уроке, по пятибалльной системе (каждый член жюри отвечает за определенный вид работы). Средний балл высчитает нам …………………… (имя ученика) при помощи программы Excel. Все работы находятся на одном демонстрационном компьютере, готовы к показу. Порядок защиты по номинациям нами разыгран на прошлом уроке. Регламент выступления до 6 минут. 

III. Защита проектов

Учитель: Сначала выступят группы учащихся работающих над каталогами образовательных веб-ресурсов  по дисциплинам естественно-математического профиля (математика, физика, химия, биология). Итак, первую работу представляет группа в составе ………………………………………………

………………………………………………………………………….

Группа, работающая над данным проектом защищает свое творчество: пока выступающий рассказывает о проекте, работа другим учеником демонстрируется. По окончании защиты задаются вопросы и советы учащимися класса по содержанию работы, по техническим характеристикам работы, по дизайну.

Учитель: Мы познакомились с проектом  и выслушали интересное выступление …………………..(имя ученика) о создании данного материала, его характеристиках с точки зрения информационных технологий, актуальности данной работы и творческая группа, работающая над этим проектом  в составе ……………………………………. (перечисляются все члены группы) ждут в нетерпении Вашей оценки Уважаемое жюри.

Жюри поднимает карточки-оценки, а ученик, сидящий за ПК для подведения итоговой оценки проекта в программе  Microsoft  Excel быстро вносит оценки в таблицу и объявляет средний балл.

Далее демонстрируются и защищаются работы выполненные учащимися класса

	№ п/п
	Ф.И. членов творческой группы
	Тема аннотированного каталога

	1
	Серпуховитина  Дарья, Грицко Анастасия.,
	Алгебра, биология

	2
	Денежкина Дарья,Баранова Валентина
	Алгебра, геометрия

	3
	Елисеев Павел, Гребцов Евгений, Лодоншаров Ростислав
	Химия

	4
	Шатц Максим
	История

	5
	Малахова Валентина, Иващенко Елизавета
	Обществознание, история, биология

	6
	Бахматова Кристина, Лепихина Алена
	Алгебра, физика, химия


 IV. Выступление  учащихся  по теме ( при наличии времени)

Что такое  Интернет, веб-ресурсы, виртуальное обучение,  вы уже знаете по опыту работы в Интернете на нашем элективном курсе. Но я попросил несколько  ваших одноклассников, чтобы они подготовили короткие выступления и рассказали вам  подробнее  некоторых из этих понятий.

Выступление учащихся  на тему «Что такое виртуальное обучение» и «Виртуальные технологии в обучении»

V. Подведение итогов урока

Учитель: Сегодня на уроке Вы сравнили свою работу с работами одноклассников, при анализе проектов увидели плюсы и минусы.

 
Я надеюсь, что работая над проектом вы поняли, – собственное я нельзя ставить превыше мнения коллег в совместной работе, и не только над учебным проектом,  а в любом коллективном деле,  что любая работа несет груз ответственности и своевременности. 


Я не буду выделять лучшие проекты, т.к. каждая из этих работ по-своему индивидуальна и выполняет ту задачу, которая ей предназначалась. Но отмечу ответственное отношение в выборе ресурсов  ………………………………

………………………………………….(перечисляются учащиеся),  

художественного оформления .................................................,……………………………….... (перечисляются учащиеся), продумана до тонкостей анимация у ...............................

............................................................(перечисляются учащиеся), интересно построили защиту проекта  ………………………...................................................(перечисляются учащиеся) и  все вы показали хороший уровень  знаний, умений и навыков при использовании программы Power Point  в подготовке презентации.  И   самое главное  -  работа над этим проектом помогла вам еще раз задуматься над предстоящим для многих из вас выбором своего будущего профиля  и профильных предметов на старшей ступени обучения в школе, а также показала, что вы способны использовать самые современные информационные технологии для самообучения, получения помощи в учебе и можете оказать эту помощь другим учащимся. Кроме того, знания и умения, навыки,  приобретенные при работе с Интернетом, изучении элективного курса  и защите проекта Вы можете применять для подготовки и сопровождения собственных выступлений, докладов, презентаций  на уроках, при участии в  конкурсах, конференциях, собраниях.

Итоговый зачет по изучению элективного курса будет выставлена в журнал согласно оценочным картам, которые Вы получили. 

Задание: Составить общий каталог образовательных веб-ресурсов представленных  во всех проектах сегодня на занятии. 

Приложение 6

Список рекомендуемых итоговых проектов 

по курсу «Информатика ИКТ» в 11 классе.

	№п/п
	Тема
	Рекомендуемое ПО

	1. 
	Учебно-методический комплекс (УМК) по выбранному учебному предмету (по определенной теме или разделу) (география, биология, история, физика, химия, информатика, математика и др.)
	Блокнот (HTML),MS Front Page

2003, MS Word 2003

	2. 
	Электронный учебник по предмету (по определенной теме, разделу) (география, биология, история, физика, химия, информатика, математика и др.)
	Блокнот (HTML), MS Front Page

2003, MS Word 2003, MS

Publisher 2003

	3. 
	Web-сайт школы, класса ( подготовленный к публикации в Интернете)
	Блокнот (HTML),MS Front Page 2003, MS Publisher 2003

	4. 
	Тематический web-сайт по учебному предмету ( с расположением  в Интернете).
	Блокнот (HTML), MS Front Page 2003, MS Publisher 2003

	5. 
	Комплект тематических презентаций по учебному предмету ( в соответствии с планированием уроков по теме, разделу)
	MS PowerPoint 2003

	6. 
	Создание базы данных «Школьная библиотека», «Школьная медиатека», «Сведения об учащихся школы»,  «Компьютерное оборудование школы» и т.п.
	MS Acces 2003

	7. 
	Создание комплекта обучающих буклетов по учебному предмету (по определенной теме 8-10 шт, или 12-15 шт. по нескольким темам)
	MS Publisher 2003

	8. 
	Построение моделей процессов по физике, химии, биологии и т.д.
	MS Exel 2003, Visual Basic

	9. 
	Создание обучающих программ, логических игр, задачников, кроссвордов по учебному предмету (по теме, разделу)
	По выбору учащихся

	10. 
	Создание комплекта тестов по учебному предмету (география, биология, история, физика, химия, информатика, математика и др.)
	MS Exel 2003, Visual Basic, Блокнот (HTML), MS Front Page2003, MS Word 2003


Приложение 7 находится на электронном носителе (CD –диск)
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Системо-образующий


компонент �деятельности�
Для ученика�
Для учителя�
�
Мотив


Ради чего осуществляется деятельность?�
- усиление роли в собственном образовании;


- самореализации творческого потенциала школьников;�
- создание условий для исследовательской деятельности;


- расширение возможностей для изучения курса информатики.�
�
Цель


На что направлена?�
- обучение навыкам самообразования;


- развитие коммуникативных качеств.�
- качественное освоение содержательных линий курса;


- развитие творческой и исследовательской инициативы;


- обучение навыкам систематизации и структуризации информации.�
�
Каким способами, приемами реализуется деятельность�
постановка цели, с постоянной корректировкой в процессе деятельности;


работа с учебной популярной литературой;


выбор тип создаваемого ресурса;


выделение смысловых элементов проектной идеи, необходимых для построения учебного ресурса;


выбор дизайна, стиля соответствующего основной идее проекта;


создание дополнительных атрибутов (анимация, звуковое сопровождение).�
- подбор тем для проектной деятельности;


- оказание помощи в уточнении цели;


- подготовка инструкций по организационным вопросам;


- консультирование;


- организация подведения промежуточных итогов;


- организация чтений, конференций.�
�
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